
 

CURRICULUM VITAE 
FORMATO EUROPEO  

  
  

INFORMAZIONI PERSONALI  

Nome Gianluca Panebianco 
Data di Nascita 22/10/1973 

Indirizzo Via Benedetto Croce 131, 65126 Pescara (PE) - ITALY 
Mobile … 
Skype Panebianco3d 
Email panebianco3d@gmail.com 

Sito Web www.panebianco3d.com 
  
  

ISTRUZIONE E FORMAZIONE  

Titolo di Studio Laurea in Statistica 
Sede Università degli Studi di Teramo 

Anno Accademico 2001/2002 
  

Titolo di Studio Diploma di Maturità Scientifica 
Sede Liceo Scientifico “G. Galilei”, Pescara 

Anno Scolastico 1991/92 
  
  

COMPETENZE PERSONALI  

  
CAPACITA’ PROFESSIONALI  

 La multidisciplinarità delle mie conoscenze mi consentono di intervenire in 
numerosi campi spesso molto diversi, riuscendo ad affrontare e risolvere 
problematiche complesse nel migliore dei modi grazie alla capacità di approcciare 
le problematiche poste dal Cliente da più fronti; questo mi consente di ricoprire 
ruoli diversi a seconda delle esigenze e gli scopi aziendali: Project manager, Web 
Developer, Graphic Designer, 3d artist, ecc.  

  
 Alta capacità nella gestione di numerosi progetti contemporaneamente. 
  
 Dinamico e con attitudini alle relazioni interpersonali. 
  
 Abilità nel gestire indipendentemente un progetto dal primo contatto con il cliente 

fino alla consegna dello stesso. 
Allo stesso modo, flessibile e disponibile con i colleghi per un lavoro efficace in 
team. 

  
 Capacità nello sviluppare strategie di marketing e comunicazione d’impresa sul 

web 
  
 Analisi di progetto, redazione di relazioni e documenti per consulenze, offerte 

commerciali, stesura di manualistiche 
  
 Realizzazione di interfacce grafiche (GUI) per windows, mobile o web applications 
  
 Abilità nel web design ed integrazione con contenuti web dinamici 
  
 Web mastering, gestione e manutenzione di siti web e consulenza al Cliente sullo 

sviluppo tecnico e sulle strategie. 
  
 Web marketing: posizionamento sui motori di ricerca, analisi strategiche 

costi/benefici preliminari, ottimizzazione del codice web, indicizzazione, azioni 
“below the web”, monitoraggio ed analisi statistica dei risultati nel breve-medio-
lungo periodo 

  
 Videogames: esperienze nel game concept, level design, numerosi algoritmi di 

programmazione e problematiche inerenti al processo di sviluppo di un videogioco. 



 

Advergames, Mobile Games ed esperienze nella realizzazione di contenuti grafici in 
3d, pixel art e problematiche inerenti alle limitazioni hardware dei dispositivi finali. 

  
 Programmazione web (asp e flash actionscript); 
  
 Modellazione, renderings ed animazioni 3d per la stampa o realizzazione di video, 

presentazioni, rappresentazioni virtuali. Capacità di finalizzare il lavoro alla 
pubblicazione dei contenuti sul web e con inserimento di interazione con l’utente 

  
 CDROM e DVD authoring: realizzazione di video (compreso concept grafico, 

montaggio, ecc), interfacce grafiche per i menu e programmazione per la 
realizzazione di dvd e cdrom professionali. 

  
 Applicazioni per dispositivi mobili: programmazione di applicazioni per cellulari, 

internet tablets e pocket pc con tecnologia Adobe  Flashlite e Flash 
  
  

LINGUA PRINCIPALE ITALIANO 
  

ALTRE LINGUE  
  
 INGLESE 

Capacità di lettura Elementare 
Capacità di scrittura Buono 

Capacità di espressione orale Elementare 
  
 FRANCESE 

Capacità di lettura Elementare 
Capacità di scrittura Buono 

Capacità di espressione orale Elementare 
  
  

COMPETENZE TECNICHE Principali Software utilizzati 

Web Languages HTML (excellent), CSS (good), Flash Action Script (good), Javascript (basic), ASP-
VBScript (basic), PHP (basic) 

  
Web Applications 

 
Adobe Dreamweaver (Excellent), Adobe Fireworks (Excellent), Adobe Flash (good), 
Webtrends WebPosition (good) 

  
3d Applications Newtek Lightwave 3d (good) 

  
Graphics Applications Adobe Photoshop (basic), Adobe Illustrator (good) 

  
Video Applications Adobe Premiere (basic) 

  
Mobile Adobe Flashlite 1.x, 2.x (good) 

  
Servers Internet Information Services (basic) 

  
Office Automation 

 
Microsoft Word (good), Microsoft Excel (good), Microsoft Powerpoint (good), Adobe 
Acrobat Professional (good), Microsoft Visual Source Safe (basic), Microsoft 
Outlook Express (excellent), Mozilla Thunderbird (excellent),  

  
Operating Systems 

 
Windows (Excellent), Mac OS (basic) 

  
  

ESPERIENZE LAVORATIVE  
  

Azienda Taiprora Srl 
Date Ottobre 2001 – oggi 

Ruolo Web developer, Graphic and Flash Designer 
  



 

Azienda Blu Italia Srl 
Date Febbraio 2001 – Ottobre 2001 

Ruolo Web developer, Graphic and Flash Designer 
  

Azienda Oiko Srl 
Date Novembre 2000 – Febbraio 2001 

Ruolo Web developer, Graphic and Flash Designer, 3d artist 
  

Azienda Fater Spa 
Date Novembre 1999 – Settembre 2000 

Ruolo Impegato presso l’ufficio del Personale 
  

Azienda Università degli Studi di Teramo 
Date Marzo 1998 – novembre 1998 

Ruolo Impiegato presso il CED quale vincitore di borsa di studio 
  
  

PRINCIPALI PROGETTI  
  

Progetto Business Information Website (BIO) 
Cliente Tod’s Group 

Descrizione progetto Web Application per la gestione delle informazioni sensibili del Gruppo, riguardanti 
la comunicazione, i dati finanziari, la gestione delle risorse umane. 

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Project Management, Design e realizzazione 
interfaccia grafica 

Anno 2007 
  

Progetto Backoffice 
Cliente OnAir 

Descrizione progetto Web Application (backoffice) per la gestione delle prenotazioni dei biglietti aerei, 
per la gestione delle rotte, dei voli e delle compagnie di volo che collaborano con 
OnAir. Completo di statistiche dettagliate. 

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Project Management, Design interfaccia 
grafica 

Anno 2007 
  

Progetto Media Planning 
Cliente Tod’s Group 

Descrizione progetto Web Application per la gestione del Media Planning, ovvero la pianificazione delle 
pubblicità sui media internazionali in base al budget a disposizione 

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Project Management, Design e realizzazione 
interfaccia grafica 

Anno 2007 
  

Progetto Anagrafico Società 
Cliente Tod’s Group 

Descrizione progetto Web Application per la gestione delle anagrafiche delle aziende facenti parte del 
Gruppo, complete di gestione dei contratti di affitto, assicurativi e dei conti correnti 
bancari. 

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Project Management, Design interfaccia 
grafica 

Anno 2007 
  

Progetto Magazzino Automatico Novares 
Cliente Emsar 

Descrizione progetto Windows Application per il monitoraggio del Magazzino di stoccaggio diviso in due 
piani e 4 differenti trasli. 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, design interfaccia grafica e supporto grafico al team di sviluppo 
software. 

Anno 2007 
  

Progetto EBusiness Website 
Cliente Emsar 

Descrizione progetto Realizzazione del sito web per la multinazionale dei sistemi di erogazione in 6 
lingue, completo di ebusiness per l’ordinazione di campioni dei prodotti 

  



 

Ruolo nel progetto Analisi, Project management, sviluppo layouts 
Anno 2007 

  
Progetto Personal Website 

Cliente Panebianco3d 
Descrizione progetto Sito web personale: comprende alcuni miei lavori in ambito 3d, mobile e games, 

più diversi tutorials e materiale scaricabile. Completo di uno store per la vendita di 
materiale da me realizzato. Gli interventi di web marketing volti all’indicizzazione 
sui motori di ricerca hanno consentito ad oggi di ottenere circa 20.000 visitatori 
diversi ogni mese (48.000 pagine visualizzate). 

Ruolo nel progetto Analisi, design e realizzazione interfaccia grafica, copywriting, web marketing 
Anno 1996-2007 

  
Progetto Company website 

Cliente Dayco Europe Srl 
Descrizione progetto Sito web della multinazionale leader in Europa e nel mondo operante nella 

produzione di cinghie per motori. In multilingua (8 la vesione 2005, 13 lingue la 
nuova versione 2008).  

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Offerta Commerciale, Project Management, 
Design interfaccia grafica, sviluppo sezioni statiche in tecnologia html, css, 
javascript e flash. 

Anno 2003 (prima versione) – 2005 (restyling) – 2007/2008 (secondo restyling) 
  

Progetto Profili 
Cliente Dayco Europe Srl 

Descrizione progetto Windows Application per la realizzazione dei disegni CAD dei profili per la 
produzione di cinghie di automobili. 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, design interfaccia grafica e supporto grafico al team di sviluppo 
software. 

Anno 2007 
  

Progetto Travel Guides 
Cliente Panebianco3d 

Descrizione progetto Guide Turistiche delle Città per Cellulari con player Flashlite e senza la necessità di 
connettersi a internet o al GPS. Complete di mappe, descrizioni dettagliate, 
strumenti di ricerca e calcolo delle distanze e possibilità di personalizzazione dei 
luoghi di interesse. 

Ruolo nel progetto Analisi, Design, Sviluppo in tecnologia Flashlite 2.x, Copywriting, Marketing, 
Stesura dei manuali utente 

Anno 2006 
  

Progetto Supervisore Fonderia 
Cliente Hydro 

Descrizione progetto Windows Application per il monitoraggio del Reparto Fonderia per Hydro, 
multinazionale specializzata nella produzione di profilati di alluminio. 

Ruolo nel progetto Design interfaccia grafica, supporto grafico al team di sviluppo software, stesura 
manuale utente. 

Anno 2006 
  

Progetto Magazzino Automatico 
Cliente Hydro 

Descrizione progetto Windows Application per il monitoraggio del Magazzino contenente gli stampi per 
la produzione dei profilati di alluminio. 

Ruolo nel progetto Design interfaccia grafica, supporto grafico al team di sviluppo software, stesura 
manuale utente. 

Anno 2006 
  

Progetto Sito Web 
Cliente Dipartimento di Scienze Odontostomatologiche – Università di Chieti 

Descrizione progetto Realizzazione del sito web del Dipartimento universitario che opera nella ricerca, 
nella didattica e nella clinica. 

Ruolo nel progetto Analisi e documentazione di progetto, Offerta Commerciale, Project Management, 
Design interfaccia grafica, sviluppo sezioni statiche in tecnologia html, css, 
javascript e flash. 

Anno 2006 
  



 

Progetto VPN Monitor 
Cliente Dayco Europe Srl 

Descrizione progetto Web Application per il monitoraggio e la gestione (apertura/chiusura) delle VPN 
disponibili sulla rete mondiale del Cliente (4 continenti), in maniera visuale e 
possibilità di zoomare le aree di interesse. 

Ruolo nel progetto Analisi Funzionale, design e realizzazione interfaccia grafica, realizzazione codice 
sorgente in linguaggio actionscript (Flash) 

Anno 2006 
  

Progetto MetalWarriors 
Cliente Panebianco3d 

Descrizione progetto Videogame 2d (ancora in fase di realizzazione) online e multiplayer 
Ruolo nel progetto Analisi, Concept, Design, Sviluppo in tecnologia Flash (linguaggio actionscript) 

Anno 2005 
  

Progetto Price Survey 
Cliente Tod’s Group 

Descrizione progetto Web Application per collezionare e controllare I prezzi dei prodotti della 
concorrenza, inserendo foto ed alter informazioni aggiuntive. Completo di un’area 
per la reportistica dove poter confrontare i prodotti interni con quelli dei 
competitors. 

Ruolo nel progetto Analisi, Design e realizzazione interfaccia, Sviluppo web (html + css) di 
preparazione per il team di sviluppo, Stesura manuali utente in lingua italiana e 
inglese 

Anno 2005 
  

Progetto Advergame: Microinvaders 
Cliente Panebianco3d 

Descrizione progetto Advergame per cellulari consistente in un clone del classico videogame Space 
Invaders. 

Ruolo nel progetto Analisi, Design, Sviluppo in tecnologia Flashlite 1.1, Copywriting, Marketing 
Anno 2005 

  
Progetto MarketSurvey 

Cliente Aptar 
Descrizione progetto Web Application per la Gestione ed il monitoraggio dei dati della Concorrenza 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, Design e realizzazione interfaccia, Sviluppo web (html + css) di 
preparazione per il team di sviluppo, documentazione. La reportisitca è stata 
creata estraendo i dati dal database e inserendoli in fogli Excel completi di tabelle 
pivot per studi ed operazioni aggiuntive da parte del Cliente. 

Anno 2005 
  

Progetto Ecommerce / Online Catalogue 
Cliente Dayco Europe Srl 

Descrizione progetto Web Applications in tecnologia JSP per l’acquisto di prodotti (cinghie ed altri 
prodotti commercializzati da Dayco Europe nel settore automotive) e per 
l’esplorazione e ricerca del catalogo. 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, Design e realizzazione interfacce 
Anno 2005 

  
Progetto 3d Animations and renderings for presentation  

Cliente Oiko  (per il Comitato organizzativo degli Europei Femminili di Basket 2007 FIBA)  
Descrizione progetto Presentazione video per la gara per l’attribuzione dell’Organizzazione del 

Campionato Europeo Femminile FIBA edizione 2007. Il Comitato ha vinto la gara. 
Ruolo nel progetto Modellazione, texturing, animazione e renderings del Palazzetto dello Sport di 

Chieti (Palatricalle), sia esterno che interno (totale 6 locazioni interne: campo da 
gioco, sala stampa, sala vip, ecc). 

Anno 2005 
  

Progetto CD-ROM: I Parchi d’Italia 
Cliente Carsa (per il Ministero dell'Ambiente) 

Descrizione progetto Realizzazione di un CDRom multimediale 
Ruolo nel progetto Design grafico e realizzazione interfaccia, implementazione del progetto tramite 

programmazione in linguaggio action script (Flash) 
Anno 2004 

  



 

Progetto Controllo Fermi di produzione 
Cliente Honda Italia Spa 

Descrizione progetto Web Application per la supervisione dei Fermi di produzione all’interno della 
catena di montaggio. 

Ruolo nel progetto Analisi, progettazione intefaccia grafica, realizzazione manuali utente 
Anno 2004 

  
Progetto Company website 

Cliente Saquella  
Descrizione progetto Realizzazione del sito istituzionale di Saquella in tre lingue (italiano, inglese, 

tedesco), operante nella produzione e commercializzazione di caffè nel mondo. Il 
progetto ha previsto anche una completa campagna di Web Marketing. 

Ruolo nel progetto Analisi, Project Management, Documentazioni ed Offerte Commerciali, Web 
Marketing, Design grafico e realizzazione interfaccia, Sviluppo in tecnologie html, 
flash, css, javascript, php 

Anno 2004 
  

Progetto Gestione Rintracciabilità Prodotto Finito 
Cliente DeCecco Spa 

Descrizione progetto Software per palmari (ambiente Windows Mobile) per la gestione della 
rintracciabilità dei pallet, dei prodotti e delle spedizioni. Il software si interfaccia ad 
un server per consentire al Management di monitorare in tempo reale i dati. 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, progettazione e realizzazione interfaccia grafica 
Anno 2004 

  
Progetto Argos: Sistema di Sorveglianza 

Cliente Sertec 
Descrizione progetto Windows Application per la Sorveglianza, la gestione e supervisione degli accessi a 

locali ed edifici, con possibilità di controllare telecamere, citofoni e l’apertura / 
chiusura di porte e cancelli di accesso 

Ruolo nel progetto Analisi funzionale, progettazione e realizzazione intefaccia grafica, realizzazione 
manuali utente 

Anno 2003 
  

Progetto Factory View 
Cliente Garrett (Honeywell) 

Descrizione progetto Applicazione web per la pubblicazione di contenuti informativi all’interno del 
reparto di produzione, riprodotti su 11 display al plasma da 50”. 

Ruolo nel progetto Progettazione e realizzazione interfaccia grafica 
Anno 2003 

  
Progetto Paladozza 3d 

Cliente Fortitudo Pallacanestro Bologna 
Descrizione progetto Modellazione 3d e realizzazione di un’applicazione web in Flash per la navigazione 

interattiva all’interno degli ambienti, con la possibilità di accedere a contenuti 
multimediali (foto, video, musiche, ecc) 

Ruolo nel progetto Modellazione e texturing 3d, realizzazione renderings, programmazione flash 
actionscript, integrazione ed ottimizzazione dei contenuti per la pubblicazione sul 
web 

Anno 2001-2002 
  
  

OBIETTIVI PROFESSIONALI  
 Poter utilizzare le competenze acquisite in progetti sempre più impegnativi e 

complessi, per poter accrescere le mia competenze professionali e crescere 
assieme all’azienda di cui faccio parte. 

 Lavorare in un ambiente stimolante, dinamico, flessibile e che offra sempre nuove 
opportunità di crescita. 

  
  

HOBBIES E INTERESSI Viaggi e culture, cinema, animazione, musica, praticare sport di squadra, calcio 
  
 Autorizzo il trattamento dei miei dati personali in conformità al D.Lgs. 196/2003 
  
  



 

 


